PUZ-MAT de Christian Vinent

Logiciel libre et gratuit pour une utilisation non commerciale

LANCEMENT DU PROGRAMME (apres installation du programme avec la disquette)

double clic gauche sur l'icone qui se trouve sur le bureau.
La fenétre ci-dessous s'ouvre.

[ cREER [ JOUER

2 modes d'utilisation :
o  CREER: ajouter des puzzles
«  JOUER: uftiliser les puzzles

Pour choisir un mode : clic gauche
sur l'icone correspondante

Pl I Y

] ]
[
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PLZ-MAT

affiche le modéle du
puzzle en mode JOUER

Active ou
désactive le son

(5] Ja'/? Qun-rER\

Pour quitter le programme
définitivement

Donne des informations
sur l'auteur

Ecrire & I'auteur FERMER
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MODE CREATION DE PUZZLES eSS

SUIVRE LES ETAPES NUMEROTEES (5
@ On peut choisir n'importe quelle image qui se trouve |-
sur l'ordinateur. Si I'image n'est pas carrée, une zone | (s
[ creer B JOUER de sélection déplagable avec la souris (clic gauche
enfoncé) permet de la cadrer.

les puzzles créés. \
Choisis limage: (Y
@ WEeTRaR (M om du puzzle

Fenétre permettant de
visualiser les différentes
options choisies pour le
puzzle

@ Réglages: _]— |

@ Reglages F,)OL,IF laffIChflge de ’f: atone © naturel  conbrasté  Cantaurs
I'image : en général, les réglages |-~ @ |
par défaut sont suffisants. OlpHeE:

® De 4 & 36 pieces

[~ Afficher le modale

s CREATION D'UN PUZZLE

ENREGISTRER TTER @ Choisis limage @
_— O Crro——

/ \ @ Hombre de pisces:| 12 %I

A
® Ne pas oublier de cliquer sur ® Options d cocher : @Rég'ageS- | —
% atore O naturel ¢ contrasté Contours
enregistrer pour valider la création - puzzle avec modéle (5) optons - fezeromosts
“ , , . [~ Fofation des pieces;

du puzzle - pieces présentées avec une rotation ————
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MODE JEU : UTILISATION DES PUZZLES

1. CHOISIR UN MODELE (clic gauche dessus) [eaeen [ ouen Norn du puzzle 69 7 ourren

[] cREER JOUER ~ . QUITTER
& Icone qui mdlque que le pUZZIe sera

A présenté avec les pieces en rotation. NG|

Possibilité de faire apparditre le
modéle a la place du point
d'interrogation en cliquant sur
cette icdne

Icone qui indique que le puzzle
sera présenté avec le modeéle.

2. UN CLIC GAUCHE POUR PRENDRE LA PIECE

UN CLIC GAUCHE POUR LACHER LA PIECE
UN CLIC DROIT POUR FAIRE TOURNER LA PIECE

I Clic drait pour imprimer ou supprimer un puzzle

M ereer  HH souer Kipik 9 S 7 owrEr

(]

Fenétre sonore qui appardit quand £ BRAVO

I

le puzzle est réussi et qui indique le ‘ EeRia daalt
nombre de déplacements effectués. j

|
'f " RETOUR AU JEU
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MODE JEU : IMPRESSION OU SUPPRESSION DES PUZZLES

1. utiliser le mode JOUER [ creer  HH JoUER

Choisis un puzzle. ..

2. Faire un clic droit sur le puzzle choisi.
Cela ouvre une nouvelle fenétre qui permet :
- d'imprimer le puzzle,

- ou de le supprimer.

-
-
3. Avant d'imprimer le puzzle,
>. on peut régler :
r g - la taille du support
| - les marges
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